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1. Wstep

System ATEX nie byt nigdy pomglany jako program w ktéryntworzy sie grafike. W cza-
sach kiedy powstawat (LagX nie znane byly jeszcze powszechnie uzywané darmaty gra-
ficzne (PostScript, GIF, JPEG). Dostepny w otoczemiiture zestaw polede (\1ine, \vector,
\circle, ... \box, \oval) pozwala jedynie na rysowanie linii prostych (o ograniczonych nachy-
leniach), wektoréw (linia proﬂﬂaz grotem na kacu), okregéw (crednicach ograniczonych do
ok. 40pt), ko6t (oSrednicach z jeszcze wezszego zakresu), prostokatoéw i prostokatéw o zaokraglo-
nych rogach.

N

Rysunek 1: Nachylenia linii i wektoréw dostepneAVEX 2¢ (oraz okrag o najwigeksz&rednicy)

Do rysowania krzywych o nieco bardziej wyiigych ksztattach stuzy polecenigbezier
skladajace je z pojedynczych punkt@v(Przyk}ad uzycia poleceniagbezier zamieszczam na
stronig 19.)

Bardziej szczeg6towy opis otoczemiature mozna znaleZzna przyktad w 2. rozdziale ksiazki
Rafajtowicza i Myszki[20] albo w rozdziale 10.2 podstawowego podrecznika syst#ipXidg
[5].

Wszystko co jest bardziej skomplikowane mus€lprzygotowane jakiinnym programem
i wlaczonedo tekstu jakazewnetrzny obiekt albo zlecone do wykonania innym programom (na
przyktad wszystkie polecenia pakier&Tricks). Poza zakresem naszych zainteresojgatwybor
programu uzytego do zrobienia wykresu, szkicu czy schematu, chociaz podamy kilka przyktadéw
takich programow.

Pomyst tej broszurki powstat gdy pomagatem kolegom wtaada ich prac r6zne rysunki
i wykresy przygotowane w réznych okresach czasu i bardzo r6znymi narzedziamiwviem, ze
byty one, bardzo czesto, przygotowane zle. Moze wartapecic troche czasu, zeby ilustracje
przygotowd& porzadnie?

Pierwotna wersja tego tekstu dostepna byla, réwniez w wersji elektronidzngj: / /www.
immt .pwr.wroc.pl/~myszka/grafika/|pod tytutem: ,Wiaczanie grafik w formacie EPS do tek-
stow w BTEX 2¢ i pare innych uwag”. Oprécz informacji dotyczacych wiaczania grafik zawarte
tam byty réwniez inne trgci: zwiazane z polonizacja systemigX czy instalacja nowej wers;ji
Jformatéw”.

Na zakdiczenie jedna, wazna uwaga. Na codzZe domu) korzystam z MiKTeXa. Wszystko
0 czym tu pisze sprawdzitem i przetestowatem w tgradowisku. Jest ono bardzo podobne do
Srodowiska Web2c dostepnego na plygX Tive (ktérego uzywam w pracy) czy teTeXa (bardzo
czesto z ,doktadn&cia” do kartotek). WieksAg tego 0 czym tu pisze powinna dziatedwniez
z innymi implementacjamilXa (w tym réwniez z emgXem).

5 Zestaw nachyle wektoréw jest jeszcze ubozszy!

6 Tak na marginesie: mozna réwniez uzypmvaoleceniabezier, ktére zachowano w celu zapewnienia zgod-
nosci z systememAIpX2.09. Patrz rowniehttp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/doc/html/
usrguide/node3l.html.


http://www.immt.pwr.wroc.pl/~myszka/grafika/
http://www.immt.pwr.wroc.pl/~myszka/grafika/
http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/doc/html/usrguide/node31.html
http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/doc/html/usrguide/node31.html

4 2. Wiaczanie grafik przygotowanych przez inny program

Dodatkowo zaktadam uzycie prograrivps jako narzedzia przetwarzajacego plikivi do
postaci ,drukowalnej”.
I na koniec mata uwaga o charakterze formalnym:

This program may be distributed under the conditions of flgXLProject Public License,
either version 1.1 of this license or (at your option) any later version. The latest version of
this license is irhttp://www.latex-project.org/Ippl.txt and version 1.1

or later is part of all distributions ofAIEX version 1999/06/01 or later.

Tekst przygotowany zostat z wykorzystaniem systemu MiKTeX. Uzywatem ,eksperymental-
nej” polskiej klasy dokumentéwnwart http://www.mimuw.edu.pl/~wolinski/mwcls.htmlk

Gdzie on-line znalez mozna te broszurke?

Dziwne pytanie: przeciez ja czytasz! Jezeli jednak tego potrzebujesz to sprawdz/ /www.
gust.org.pl/doc.html/orazhttp://www.immt.pwr.wroc.pl/~myszka/grafika/— byt mo-
Ze jest tam wersja ciut bardziej aktualna.

2. Wiaczanie grafik przygotowanych przez inny program

Jak juz napisatem (LajK generalnie nie stuzy do tworzenia rysunkéw. Zatem w jaki sposob
moga by one wilaczane do tekstow sktadanych w tym systemie?

Donald Knutlﬂ rozwiazat problem w ten sposob, ze wbudowat w systggX Polecenie
\special. Dzialanie jego jest takie, ze wstawia do plikdvi swdj argument. Moze on iy
na przykiad, nazwa pliku zawierajacego pewien rysunek.

Zatem ciezar wtaczania grafik zostat z program¥ [rzerzucony na programy interpretujace
plik .dvi. Dziatanie takie ma jedna wade: dokladna sktadnia argumentéw polecesiaial
zalezy od uzywanego przez nas programu do ogladania plikéw czy konwersji ich do postaci
drukowalnej.

Pakietygraphics/graphicx w systemieATpX 2¢ oferuja pewna zunifikowana metode wiaczania
plikéw graficznych: poleceni€iincludegraphics.

Polecenie pozwala na wtaczenie praktycznie dowolnego obiektu graficznego. Dokument przy-
gotowany dla wielu implementacji (LggXa) moze wyglada identycznie. Ale rodzaje wiacza-
nych grafik zaleza ciagle od uzywanej implementaciji.

| tak, uzywany przez nas do niedawna g pozwalat na tatwe whaczanie rysunkOw w postaci
czarno-biatych plikéw graficznych PCX albo BMP.

Dosy¢ popularny wsrodowiskach Windows 9x/NT program MigX oprocz plikéw BMP
(kolorowych!) pozwala na wiaczanie plikow EPS, WMF i EMF.

System tefX (uzywany na maszynach Unixowych) obstuguje praktycznie wytacznie grafiki
w postaci EPS.

Inne implementacje daja jeszcze inne mozbkeio(bardziej szczegétowe informacje na ten
temat zawarte sa w rozdzidlé 5). Wydaje sie jednak, ze pewnego rodzaju standardem staje sie
przygotowywanie grafik w formacie EPS.

Wzgledna niezalezréb od implementacji pakietowraphics/graphicx zostata uzyskana przez
rozdzielenie kodu na dwie c&ei: zaleznej od implementacji (plikidef) i niezaleznej (pliki
.sty).

Dodatkowe pliki €olor.cfg i graphics.cfqg) definiuja domginy tryb (czy model pracy)
pakietéw.

7 http://Sunburn.Stanford. EDU/%7Eknuth/
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3. Zalety formatu EPS

Format EPS (Encapsulated PostScript) ma szereg zalet:

— Wiele programéw pozwala tworzygrafiki wektorow@i zapisywa je jako pliki EPS.

— Wiaczane obiekty graficzne mogadlolorowe.

— Obiekty mozna tatwo skalovéd obrac&, przy czym uzyskany efekt bedzie bardzo rézny w za-
lezndsci od sposobu przygotowania obiektu graficznego: obiekty rastrowe skaluja sie (obraca-
ja) bardzo Zle, obiekty wektorowe skaluja sie (obracaja) bardzo dobrze.

— Kazdy bitowy (rastrowy) plik graficzny moze bylo tego formatu przeksztatcony.

Wada uzywania grafik w postaci EPS jest konie&nwydruku na drukarce PostScriptowej
(albo korzystanie ze specjalnych programoéw, ktére przeksztatcaja PostScript do postaci zrozumia-
lej przez drukarke — najcagiejghostscript i ghostview/GSview/gv).

Kolejna wada jest bardzo duza objgtmlikéw EPS. O mozliwéciach ich kompres;ji pisze na
stronig 31 w opisie programtep.

4. Tworzenie plikbw EPS przez inne programy

Pragne zwrod@ uwage na problem polskich liter w tworzonych plikach PostScriptowych (EPS).
Problem jest o tyle trudny, ze w ,standardowych” (cokolwiek to oznacza) czcionkach PostScrip-
towych polskich liter nie ma! Dostepne sa ocz§uie (tak darmowe jak i komercyjne) zesta-
wy polskich czcionek Typel. Nie zawsze jednak uzywane aplikacje potrafia z nich skérzysta
W kazdym przypadku pozostanie pewnym problemem réwniez sposdb kodowania (polskich) liter.
Unix uzywa ISO-8859-2, Windows 9x/NT -— CP1250 (a w DOSie dodatkowo mamy jeszcze dwa
(najpopularniejsze) kodowania: Mazovia i CP852). A jak sa kodowane poszczegdlne czcionki?
W jaki sposob (jezeli jest to niezbedne) kodowanie to zngieiiroblem wymaga doktadniejszego
opisania przez fachowcéw.

Jezeli miatbym cé podpowiadato widze trzy mozliwgci:

1. Zainstalowanie jakich polskich fontéw Typel i zmuszanie uzywanej aplikacji do korzystania
z nich. Udaje sie to, na przykiad, z programgnaplot w srodowisku Windows 9x.

2. Pakietogonkify Juliusza Chroboczka ktéry polonizuje r6zne dziwne pliki PostScriptowe w kt6-
rych uzyto polskich liter nie dbajac o ich brak w samym fonaie:p: //www.dcs.ed.ac.uk/
~jec/programs/ogonkify/.

3. Pakietpsfrag przedstawiony w rozdziale [LO.

(Tak na marginesie: r6znym aspektom polonizacji komputerovgegdowiska pracy gwiecona

jest Polska Strona Ogonkdi

4.1. Programy systemu Windows

Aby w systemie Windows 9x/NT najpewniej (chmigdy ze 100% pewrseia) tworzg pli-
ki EPS, najwygodniej jest zainstaloaajnowszy sterownik drukarki PostScriptowej z serwera
Adobe[

Opis w jaki spos6b doprowadzdo utworzenia ,dobrego” pliku EPS przedstawiamy ponizej
na przyktadzie programgsigmaPlot w systemie Windows NT.

8 Wektorowe, to znaczy takie, ktére zlozone sa ze stosunkowo prostych obiektéw (proste, luki okregéw, krzy-
we réwniez wyzszego stopnia, wypetnienia) zadanych parametrycznie: za pomoca wspoétrzednych (podzedku, ko
srodka,...) i pewnych dodatkowych parametréw (pramiet, diugéc).

9 http://www.agh.edu.pl/ogonki/

10 http://www.adobe.com/
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4. Tworzenie plikéw EPS przez inne programy

Ustawienia wydruku K
— Drukarka
MNazwa: HP Lazerlet 4/4M Plus PS Wikadciwogc |
Star: Gotdw
Tvp: HF Lazenlet 4/40 Fluz PS
Gdzie: FILE:
Komentarz:
— Papier Orientacia
Bozmiar: Iﬁl‘-.ﬂr j % Fionowa
Zradbo; IAutDSeIectTray j " Pozioma
ok | sk |

Rysunek 2: Wyb6r drukarki w systemie Windows NT/9x

. Rysunek przygotowywujemy w program8gmaPlot tak jak zwykle. Na ,stronie” powinien
byE umieszczony tylko jeden rysunek bez zadnych dodatkowych napiséw (numer strony, na-
gtéwki. . .).

. Na rysunku mozna nandsieksty, korzystaz koloréw i wszystkich (chyba) mozlivéai, ktére
dajeSigmaPLot. Nie znalaztem jeszcze sposobu na uzycie polskich liter.

. Gotowy obrazek musimy teraz zapisaa dysk we wiaciwym formacie. W tym celu wy-
konujemy nastepujace czyrsm: File|Print... Jako drukarke wybieramy ,Default PostScript
Printer”. Stawiamy ,ptaszka” w okienku ,Drukuj do pliku”.

Naciskamy klawisz ,Wtaciwasci” i wybieramy z ,Dokument — Opcje” znajdujace sie na
samym dole ,PostScript Options” naciskajac niéieplusik. Musimy ustawg: ,Postscript
Output Option:<Encapsulated PostScript (ERS)

W przypadku Windows 9x postepowanie jest analogiczne: pé&nggdiu klawisza ,Wiaciwo-

5ci” nalezy wybré& zaktadke PostScript i w okienku wylirgEncapsulated PostScript (EPS)".
Naciskamy klawisz ,OK” i jeszcze raz ,OK” zeby wydrukowaSystem powinien zapytanas

0 nazwe pliku. Podajemy cokolwiek, na przyktagkunek . ps.

. Otrzymany plik PS otwieramy programe@sview. Ghostscript postuzy nam do ostatecznego
przeksztatcenia pliku do waeiwej postaci. W tym celu wybieramy File|PStoEPS i w otwartym
okienku sprawdzamy czy ptaszek jest przy ,Automatically calculate Bounding Box” i naciska-
my ,Yes”. Program poprosi o podanie nazwy pliku, podajemyunek . eps.

. Otrzymany plik .eps mozna juz wlaazdo tekstéw pisanych WIgX 2¢ poleceniem:
\includegraphics{rysunek}

. Jezeli okaze sig, ze pojawiaja sie jakjgoblemy z kolorami (wbrew oczekiwaniom rysunek
jest szary zamiast kolorowy) mamy problem. Mozna z nim sobie ¢adzirzac specjalny plik
opisu drukarki (ppD). Zakladam przy tym, ze zainstalowany zostat sterownik Adobe dla dru-
karek PostScriptowych (patrz gir.|32). Jest on tak skonstruowany ze pozwala ddadeyae
modele drukarek tworzac plik parametryczny%p).

W kartotece w ktorej zainstalowatny program instalacyjny znajdo@wapowinien sie plik
DEFPRTR2.PPD. Mozemy potraktow@ go jako wzorzec dla ,nowej” drukarki. Kopiujemy ten



4.1. Programy systemu Windows 7

Whaiciwosici: HP LaserJet 4/4M Plus P5 [ 2] ]

B Whatriwndri- Defaudt PostSerpt Prinker - Dinkument

[ ——— FAANAENASNR F‘ap\erl Grafikal Opcie uizadzeria  PostSoript |
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Rysunek 3: Ustawienie wagiwasci przy drukowaniu do pliku

plik pod inna nazwat{est.ppd, ha przykfad) i otwieramy w edytorze tekstowym. Bardzo
ostroznie bedziemy musieli zmodyfiko&ponizsze Iini@

*PCFileName: "DEFPRTR2.PPD"
*Product: " (Default PostScript Printer)"

*ModelName: "Default PostScript Printer"
*NickName: "Default PostScript Printer v (2010)"

*ColorDevice: False
*DefaultColorSpace: Gray

do postaci:

*PCFileName: "TEST.PPD"
*Product: " (Default PostScript Printer kolor)"

*ModelName: "Default PostScript Printer kolor"
*NickName: "Default PostScript Printer kolor v (2010)"

*ColorDevice: True
*DefaultColorSpace: RGB

11 Jezeli zdecydujemy sie zainstaldvarogramwmf2eps, o ktérym pisze nieco dalej, mozemy korzystze ste-
rownika, ktory instalowany jest z tym programem.



8 4. Tworzenie plikbw EPS przez inne programy

Pdzniej instalujemy nowa drukarke. Powinno po@c.

Niezbyt ztozona procedure ,drukowania do pliku” mozna nieco &pitojezeli program kté-
rego uzywamy pozwala na zapisaniu wyniku pracy w postaci pIHMFE

W takiej sytuacji uz¢ mozemy programwmf2eps. Pozwala on na konwersje plikéw WMF/
EMF do postaci EPS. Co wiecej, nawet jezeli uzywany przez nas program nie pozwala ha za-
pis w postaci WMF program mozna wykorzystedwniez do konwersji wektorowej informaciji
znajdujacej sie w ,,schowku’b(ipboaro)Fj]

Tak wiec wystarczy zaznaczywykres utworzony na przyktad w programie Excel, skopio-
wat go do schowka aby po uruchomieniu programmf2eps ,wklei¢” (pastg do pola roboczego
programu a pozniej skonwertotvdo postaci EPS.

Ponizej podaje (niepetna) liste aplikacji Windowsowych generujacych poprawne (na tyle, na
ile bytem to w stanie osobcie sprawdzi) pliki EPS:

— gnuplot (gnu) — patrz réwniez str]9,

— tkpaint (gnu)

— SigmaPlot,

— Mathcad 8 (za wyjatkiem wykreséw 3D!),

— Excel,

— PowerPoint,

— PageDraw (freeware — nosi obecnie nazwe MayuraDraw 2.04),

— MayuraDraw (shareware).

— CorelDraw! posiada mozliwét eksportu grafiki w formacie EPS. Nalezy wybmaenu File ->
Export do pliku EPS, po czym whaczyopcje: ,Eksportuj tekst jako krzywe’Hxport text as
curves i (koniecznie wylaczy€ opcje ,Dotacz nagtowek”Add heade). Postepowanie takie
mozna traktowajako ,regute kciuka” takze dla eksportu w formacie EPS z innych programow
graficznych dziatajacych w Windows.

Pomijam bardzo wiele komercyjnych i zazwyczaj bardzo drogich aplikacji pracujacysrbdo-

wisku Windows — niestety, nie zawsze mam do nich dostgp
gnuplot, tkpaint i MayuraDraw posiadaja mozliwst zapisu (lub eksportu) tworzonych grafik

bezp&rednio w postaci plikéw EPS.

Do konwersji grafik bitmapowych do postaci EPS mozna udymaprzyktad programu Ima-
geMagick (free), lulPaint Shop Pro (shareware) lub jakiegoinnego. W kazdym przypadku, na-
lezy pamieta o wytaczeniuwtasciwasci, ktéra nazywa sie ,Preview”.

Rowniez oprogramowanie dostarczane wraz ze skanerami ma mgzkapisu plikéw w po-
staci EPS.

Wiele cennych uwag na temat technik przetwarzania i ,ulepszania” obrazow stosowanych pod-
czas skanowania znalemozna whttp://www.scantips.com/k

4.2. Programy w systemie Unix

— Mathematica,
W Srodowisku tekstowym postepujemy tak: gdy juz mamy przygotowany obrazek (niech na-
zywa sie on wykres):
In(1l) :=wykres=Plot[Sin[x], {x, 1, 10}];

12 powyzsza procedura nie ma zadnego uzasadnienia teoretycznego, ale w pewnych sytuacjach praktycznych -
dziata. Wszystkie zmiany kazdy dokonuje na wlasna odpowied&aliwarto tez zapozrasie zEnd User License
Agreement

13 WMF: Windows Meta—Filspecyficzny dla systemu Windows spos6b zapisu grafik. Podobnie jak EPS pozwala
na zapis grafik wektorowych (i rastrowych oczgaie). Obok niego istnieje réwniez format EMEnhanced Metafile

14 Oile tylko program potrwfi przekazanformacije w formacie wektorowym do schowkal!
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4.2, Programy w systemie Unix 9

zapisujemy go do plikuykres.eps w formacie EPS poleceniem:
In(2) :=Display["!psfix -epsf > wykres.eps", wykres]

— Matlab,

Aby wykres zapisaw postaci pliku EPS nalezy wyd@olecenieorint 0 nastepujacej postaci:

print -d(devicetypg (filenamé

Jako(devicetypepoda& mozemyeps aby zapisarysunek jako czarnobiaty plik EPS lebsc

— rysunek kolorowy; mozna ugzyréwniezeps2 lub epsc2 (PostScript Level 2).

(filenamé oznacza nazwe pliku w ktérym zostanie zapisany rysunek.

— gnuplot,

Typ ,terminala” musimy zdefiniow@jako:

set terminal postscript eps (color) (dashed "(fonthame" (fontsize

lub

set terminal mp (color) (dashed [noteX [mag (magsiz¢] "(fontnameé" (fontsize

gdzie:

(color) przyjmuje wart&cicolor lub monochrome (wartcst domyslna —monochrome),

(dashed przyjmuje wart&cisolid lub dashed (wartast domyslnadashed); parametr decy-
duje o typie linii uzytych do rysowania wykresow: ciagte lub przerywane,

(fontname nazwa fontu PS uzywanego do opisow (wattdomysina Helvetica w przypadku
terminala
postscript lub cmrl0 w przypadku terminalap — chyba, ze wybrano opcjgotex,
woweczas: pcrr8r),

(fontsize wielkoSt fontu (domginie 14pt w przypadku terminatastscript lub 10ptw przy-
padku terminalaup),

(notex) przy konstruowaniu wykresu nie beda nigdzie uzywane konstruk2jewe (pozwala
na uzywanie znakow zastrzezonych, na przyktad % czy $; w przeciwnym razie znaki takie
musza b¢ poprzedzone pojedynczym lub podwéjr@unakiembackslasha w pewnych
przypadkach trzeba stosoévhardziej zaawansowane techniki znang&TgXa),

mag (magsiz¢ definiuje wspdtczynnik ,powiekszenia” (pozwala to, na przyktad, na powiek-
szenie symboli matematycznych),

Aby wykres zapisa do pliku uzywamy poleceniget output "(filename". Kazdy wykres

powinien by zapisywany do osobnego pliku!

Tak na marginesie — pragne zwrdciwage na pakietgplot pozwalajacy na wkaczanie w tekst

zrodtowy (w BTEXu) polecen, ktére zostana zapisane do pliku, a po przetworzeniu pliku przez

gnuplot, w kolejnym przebiegu wiaczone jako grafiki EPS. Narzedzie pozwala na wygodne

zintegrowanie kodu programow generujacych rysunki z tekstem ktéry sie do nich odwotuje.

Istnieje réwniez mozliwét tworzenia wykreséw w innych formatach ,zrozumiatych” dla sys-

temu BTpX. Jako terminal wybramozna:

— latex (rysunek tworzony jest za pomoca elementarnych pélgezyka ETEX: circle, rule,
line, vector); uwaga: pliki wynikowe sa bardzo obszerne!

— pslatex (ew. pstex) wykresy tworzone sa z udziatem specjalnych pateigzyka Post-
Script wkaczanych do wynikowego pliku za pomoca pofegepecial;

— eepic — wymagaja uzycia pakieteepic i specjalnego sterownika drukarki;

— tpic wymaga sterownikdw rozumiejacych polecetpia;

— pstricks wymaga uzycia pakietpstricks (por. rozdziaf 11.8);

— texdraw do wykorzystania z pakieteraxdraw;

— mf — przygotowywuje program ktéry powinien bypdzniej przeksztatcony do plikipk
— fontu. Niedogodnscia wykorzystywania programuf do przygotowywania rysunkow

15 Gdy teksty zamykane sa znakami podwéjnego cudzystowu.
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jest koniecznét generowania osobnego obrazka w rozdziddcrotasciwej dla kazdego
uzywanegdo urzadzenia drukujacego;
— mp metapost (poczawszy od wersji 3.7.1).
Wydaje sig, ze rysunki w postaci EPS beda rozwiazaniem najwygodniejszytmetupost
pozwoli, byt moze, zapanoveanad polskimi literami. . .
— tkpaint.
Bardzo sympatyczny program do przygotowywania rysunkow wykorzystujacy zestaw narzedzi
Tcl/Tk (wymaga ich zainstalowania). Pod wielu wzgledami program jest podobny do progra-
mu Xfig. Sam program zostat opracowanysvwodowisku Windows (tam dostepny jest rowniez
jako samodzielny program, nie wymagajacy Tcl/Tk) i ,przeniesiony” do pra&yadowisku
Unix.
— SDRC I-DEAS,
Zwracam uwage, ze mimo, iz oprogramowanie (w wersji 4) potrafi wyprodukdwkrowe
pliki EPS, sa z nimi r6zne problemy:
— pliki sa bardzo duze w przypadku obrazéw ,cieniowanych”,
— PostScript jest troche niestandardowy — poszczegodlne wierszézakte sa dziwaczna
kombinacja znakéw co przeszkadza niektérym programom,
— moze zachodzikonieczn&t ,,recznego” wyspecyfikowania wymiaréw rysunkaunding
BoX).
— Xfig. Program pozwala na eksport rysunkéw do postaci EPS.

Do konwersji grafik bitmapowych do postaci EPS mozna uZypragramuconvert z pakietu
ImageMagick lub xv.

Do ,poprawiania” plikow EPS majacych zle wyznaczony BoundingBox (a rowniez do kon-
WersjEG] plikobw typu PS do EPS) mozna uzprogramups2epsi lub psfixbb.

4.3. Analizator HP 35655A oraz konwersja plikéw HPGL

(Ponizsze uwagi moga dotyazinnych urzadze HP z ,wbudowana inteligencja” i duzej cze-
5ci plikéw typu HPGI.E]) Jezeli zachodzi potrzeba zataczenia ,zrzutow” ekranowych analizatora,
najlepiej zapisa je na dyskietce tak jak pliki przekazywane na pI@r.

Postepowanie prowadzace do zapisania na dyskietce pliku véeiwlan formacie jest naste-
pujace:

Na panelu czotowym naciskamy klawisz ,,Print/Plot”.

Naciskamy klawisz koto monitora opisany ,More Setup”.

Ustawiamy ,Device is PLOT".

Ustawiamy ,Output to File”.

Naciskamy klawisz ,Return”.

Nazwe pliku mozemy ustdlipo nacsnigciu klawisza ,,Output Filename” (standardowo anali-
zator nadaje kolejnym plikom nazwy: PLOT1, PLOT?2,...)

7. Naciskamy ,Start Plot/Print”

Plik taki (w jezyku HPGL) moze hy przeksztatcony do postaci EPS za pomoca programu
hp2xx (dostepne sa wersje pracujacésmdowiskach Wix lub DOS).

Polecenie ma nastepujaca pésta

hp2xx -m eps -f (filename (file)

ok wnhE

16 zwracam uwagg, ze poprawny plik EPS nie moze zawier@lu polecé jezyka PostScript. Zatem nie kazdy
plik PS moze bg przeksztatcony do EPS.

17 HPGL to specjalny jezyk wykorzystywany do programowania ploteréw.

18 programhp2xx moze by wykorzystany réwniez do konwersji innych plikéw zapisanych w standardzie HPGL
do innych postaci.
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gdzie:(filenamé to nazwa pliku wygciowego (w przypadku pominiecia zostanie przyjeta jako
(file) . eps) a (file) nazwa pliku we§ciowego.

4.4, Konwersja map bitowych do postaci skalowalnej

Jezeli chcemy rysunek/obrazek w postaci bitowej przeksztdigipostaci EPS mozemy wy-
korzyst& jeden z kilku dostepnych programow:
— convert z pakietu ImageMagicksfodowisko Unix lub Windows 9x/NT),
— xv w Srodowisku Unix,
— gws w Srodowisku DOS lub Windows,
— Paint Shop Pro w Srodowisku Windows.
(nie jest to w zadnym wypadku petna lista programéw) sSkvdowisku Windows mozemy uzy
wiasciwie dowolnego programu, ktéry potrafi rysunek wydrukowa trzeba jedynie zastosowa
metode opisana wcaaiej (por. punkf 4]1).

Rysunek 4: Bitmapowy (Rastrowy) EPS Rysunek 5: Wektorowy (Skalowalny) EPS
uzyskany za pomoca progranfaint Shop uzyskany za pomoca prograrkuec
Pro

Powyzsze programy zapisuja mape bitowa z wykorzystaniem polieegka PostScript ale
nie zmieniaja charakteru grafiki — ciagle sktada sie ona z pojedynczych punktéw. W przypadku
konieczn&ci skalowania (a zwtaszcza obrotéw lub przeksztgiee mozemy mié do czynienia
ze wszystkimi efektami skalowania map bitowych.

Kolejna wada tak uzyskanych plikéw EPS jest ich ogromny rozmiar. Pewnym rozwiazaniem
moze by uzyciestratnej kompresji obrazka do postaci JPEG a nastepnie uzycie progpagaps
ktory wykorzystuje fakt, ze PostScript Level 2 potrafi sobie radzodpowiednio zakodowanym
plikiem JPEG albo programtiff2ps realizujacego podobna idee w przypadku plikéw TIFF. Gdy
zalezy nam ndoezstratnej kompresji lepszym rozwiazaniem jest uzycie prograsap [24] do
kompres;ji rastrowych EPSOw (czytaj rowniez na strdnie 31).

Jezeli jednak zechcemy przeksztatgrafike rastrowa do postaci wektorowej — napotkamy
spore kiopoty.

Znalaztem program o nazwieec (Shareware — patrz réow-
niez na stroni¢ 32) ktory stara sig dokoriago dzieta, jednak za- B
dowalajace efekty uzyskamy jedynie w ograniczonej liczbie przy- =
padkéw. .. Najlepsze efekty uzyskuje sie w przypadku dwubarw- —
nych symboli o niezbyt skomplikowanym ksztaicie. . )

Zamieszczam przykiady pliku przeksztalconego do postaci o Wy
Jrastrowego” EPS (rysun€K 4) a w drugim do postaci ,wektoro- T
wego” EPS (rysunek|5). W zadnym wypadku efekt nie jest idealny
— niektdre ,linie” ciagle nie maja charakteru linii a raczej ,schodow”; efekty skalowania@vida
dopiero przy bardzo duzym pomniejszeniu, ale... | wreszcie przyktad zdjecia przeksztatconego
programerrkvec. Kolejny przyktad na stronie 17.
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Podobn@ najlepszym narzedziem do przeksztatcania grafiki bitmapowej w wektorowa jest
Adobe Streamline; trudno jednak polédeomercyjny program kosztujacy ok. 300 USD do zasto-
sowah nieprofesjonalnych.

5. Pakiet graphicy

Do manipulowania obiektami graficznymi stuza polecenia zdefiniowane w pakigtasticx
i graphics. Pakiety te r6znia sie sktadnia poléceincludegraphics i \rotatebox. Poniewaz
polecenia pakietgraphicx daja wiecej mozliwéci i maja bardziej elegancka sktadnie — dalej
bede sie zajmowat tylko tym pakietem.

Wywotujac pakiegraphicx mozemy zadeklaroviado jakiego DVI-procesora maja bgosto-
sowane generowane polecenigecial; domysinie jest todvips. Ponizej podajemy liste obstu-
giwanych DVI-procesoréw oraz ich mozligoi (ograniczenia).

autor nazwa mozliwgci
T. Rokicki dvips wszystko
N. Beebe dvialw tylko dotaczanie plikéw i skalowanie
S. Lesenko dvipdf wszystko
Arbortext dvilaser  tylko dotaczanie plikéw i skalowanie
Y&Y dvipsone wszystko
J. Clark dvitops wszystko oprdcz zagniezdzonych obrotéw
H. Sendoukas dviwin tylko dotaczanie plikow
Y&Y dviwindo wszystko
dvi2ps tylko dotaczanie plikow i skalowanie
E. Mattes emtex tylko dofaczanie plikow bez skalowania
B.H. Kelly In dotaczanie plikow dla drukarki DEC LNO3
A. Trevorrow  oztex dotaczanie plikow, kolor, obroty
PCTeX pctexps dotaczanie plikow, kolor, obroty
PCTeX pctexwin  dofaczanie plikow, kolor, obroty
PCTeX pctex32  wszystko
PCTeX pctexhp  tylko dotaczanie plikow
A. Trevorrow  psprint tylko dotaczanie plikow
Arbortext pubps dotaczanie plikow i obroty
Kinch truetex dotaczanie plikow i elementy koloru
Kinch tcidvi TrueTeX z dodatkowa obstuga Scientific Worda
Blue Sky textures  wszystkie funkcje dla Textures

Dodatkowo pakiegraphicx moze by wywotywany z nastepujacymi parametrami:

hiresbb high resolution bounding box; rezerwuje na rysunek miejsce o wymiarach podanych
w pliku EPS jako %%HiResBoundingBox;

final odwrotnie niz draft;

hiderotate nie wysSwietla obracanych elementow;

hidescale nie wySwietla skalowanych elementow.

6. Poleceniancludegraphics
Do wstawiania plikow graficznych w tekst tworzonego dokumentu stuzy polecenie
\includegraphics. Jest ono tak skonstruowane, ze:

19 Uwaga zasugerowana przez Krzysztofa Pszczefe
20 © 1999 by Krzysztof Pszczota.
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— moze by umieszczone praktycznie w dowolnym miejscu tekstu,
— automatycznie ,rezerwuje” odpowiednia$fomiejsca na wstawiana ilustracje.
Taka konstrukcja wymaga jednak posiadania pewnych informacji na temat rozmiaréw wstawia-
nego obiektu. Tak sie dobrze sktada, ze pliki graficzne praktycznie wszystkich typéw zawieraja
informacje o rozmiarach pliku. Problem polega jednak na tym, ze wigkgaikéw graficznych
ma posta binarna, ktora jest doéytrudna do obrabiania przedEXa a zatem bezuzyteczna.

Format EPS jest generalnie znakowy i tak skonstruowany, ze nagtéwek pliku zawiera informa-
cje na temat wielkeci generowanej grafiki. Ma ona nastepujaca fosta

%$%BoundingBox: 50 50 410 302

dwie pierwsze liczby oznaczaje-owa iy—owa wspotrzedna lewego dolnego rogu grafiki, a dwie
nastepne — prawego goérnego rogu. Wszystkie wymiary podawane sa w punktach uzywanych
przez PostScript. Wiellkd jednego punktub(p) to 2 =5 cala czyli okoto 035278 mm. Punkt uzywa-
ny przez gXa (pt) ma nieco inny wymlar72 > cala czyli 035146 mm.

W pewnych przypadkach, to znaczy wtedy gdy plik EPS zawiera tak zwaanyev@ czyli
niskiej rozdzielczéci rastrowy i binarny obr. swojej ,zawartéci” — dotarcie do informacji
o rozmiarach pliku moze fayutrudnione albo niemozliwe. W takich przypadkach (albo wtedy gdy
whaczamy grafiki typu rastrowego: pliki BMP, PCX, MSP) informacje te musimy dostarezy
patrz informacje o opcjpb na stroni¢ I5.

Aby uzyt polecenia\includegraphics w tekScie dokumentu, w jego preambule (to znaczy
przed
\begin{document } powinno znaleg sie polecenie:

\usepackage{graphicx}

Sktadnia poleceniaincludegraphics jest nastepujaca:
\includegraphics [(parametry_dodatkowe { (nazwa_pliku_graficznege
(parametry_dodatkowemoga by nastepujace (przy czym nie jest to peten wykaz; odsytam
do [21] 1 [2]):

width okresla szeroke&t obiektu,

height okresla wysok&t obiektu (normalnie obiekty graficzne skalowane sa tak, aby zachowa
proporcje oryginatu pomiedzy wysokoia a szerok&ia; wéwczas wystarczy potldéylko je-
den z powyzszych parametréw),

totalheight okresla wysok&t pudetka w ktérym bedzie umieszczony obiekt; istotne w przy-
padku dokonywania obrotéw,

keepaspectratio w przypadku gdy podane sa oba powyzsze parametry, dodatkowe uzycie
keepaspectratio powoduje, ze wstawiony obiekt bedzie przeskalowany w taki sposob aby
nie przekrocz§ zadnego z zadanych rozmiaréw i zachéyeoporcje oryginatu,

angle okresla kat (w stopniach) obrotu obiektu, liczby dodatnie oznaczaja obrét w kierunku prze-
ciwnym do ruchu wskazoéwek zegara; trzeba pangigta w przypadku dokonywania obrotow
wielkoSt obracanego obiektu zalezy od kolegaopodawania parametréw dth lub height
I angle:

\includegraphics[width=1cm, angle=0] {eps}
\includegraphics[angle=-90,width=1cm] {eps}
\includegraphics [width=1cm, angle=-90] {eps}

21 Tak zupelnie na marginesie: jezeli rysunek ERS zawiera preview a koniecznie musimy go dotaczy
—polecam pakieg¢pstoolhttp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/ghostscript/rjl/k

22 Obraz ten jest wykorzystywane przez programy typu WYSIWYG do przedstawienia operatorowi przyblizonego
wygladu strony. Co gorsze, w pewnych przypadkachyiewwykorzystany jest rowniez do drukowania na drukarkach
innych niz PostScriptowe!


http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/ghostscript/rjl/
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m
b}
&

scale parametr mowi w jakich proporcjach madpgrzeskalowany caty obiekt,

origin parametr okrgla wspotrzedne punktu, wokét ktérego obracany jest obiekt, normalnie jest
to punkt wstawienia obiektu czyli jego lewy, dolny rég. Ponizszy przyktad pokazuje jakie jest
znaczenie tego parametru.

Sd3

\includegraphics[width=1cm, angle=0 ]{kwiatek
\includegraphics[width=1cm, angle=30 ]{kwiatek
\includegraphics[width=1cm, angle=60 ]{kwiatek
\includegraphics[width=1cm, angle=90 ]{kwiatek

Q% 4o

Jak sa pouktadane ,kwiatki” bedzie lepiej witlgdy dodamy BoundingBoxy rysunkéw:

}
}
}
}

\fbox{\includegraphics[width=1cm,angle=0 ]{kwiatek}
[width=1cm, angle=30 ]{kwiatek}
[width=1cm, angle=60 ]{kwiatek}
[ ] {kwiatek}

{

\fbox{\includegraphics

\fbox{\includegraphics
{

}
}
}
\fbox{\includegraphics[width=1cm, angle=90 }

Jezelijednak dodamy parametr méwiacy, ze obiekty majeolbbyacane wokét swojegarodka
obraz sige zmieni:

kwiatek
kwiatek
kwiatek
kwiatek

\fbox{\includegraphics[width=1cm, origin=c, angle=0

\fbox{\includegraphics[width=1lcm, origin=c, angle=30
\fbox{\includegraphics|
{ [

\fbox{\includegraphics[width=1cm, origin=c, angle=90

width=1lcm, origin=c,angle=60

]
]
]
]

e e

I8
I8
I8
I8

kwiatek
kwiatek
kwiatek
kwiatek

\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=0 ]
\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=30 ]
\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=60 ]
\includegraphics[width=1cm, origin=c,angle=90 ]

- o

e e

}
}
}
}
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\includegraphics[width=3cm] {crop}
\includegraphics[width=3cm,

bb=306 396 576 666,clip]l{crop}
\includegraphics[width=3cm,
viewport=270 270 540 540,clip]{crop}
o 3 \includegraphics[width=3cm,

alr s 101 1 2 trim=50 50 50 50,clip]{crop)

FLELOLLELGET
—o

2 Zwracam uwage na parametrip. Jest on niezbed-
ny, gdy wtaczany obiekt ,wystaje” poza Bounding-
3 4 Box lub obszar, ktéry chcemy pokazaW pliku

0 crop.eps jest¥%BoundingBox: 36 126 576 666

Rysunek 6: Przyktad uzycia roznych parametrow polecemidudegraphics

clip parametr zadajacy aby wszystko to co wykracza poza wymiary obiektu byto obffane,

bb okresla wymiary rysunkuBounding Bok nalezy je podajako cztery liczby oddzielone odste-
pami bedace wspétrzednymi lewego, dolnego i prawego gornego rogu obszaru. Liczby poda-
wane sa w jednostkach zwanyieh (,duze punkty”, 1/72"). Parametr niezbedny gdy plik EPS
jest pozbawiony tych informa@ lub gdy, BTEX nie moze tych danych z pliku EPS odcz§ta
(na przyktad z powodu zbyt dtugich wierszy albo w sytuacji gdy plik jest skompresowany.).
Nawet majac plik EPS zawierajacy prawidtowy BoundingBox, manipulujac weidgarame-
trubb mozna ,wycig” z rysunku tylko ten detal, ktory jest nam potrzebny (patrz rysynek 6 b).
Wydaje sie jednak, ze lepiej w tym celu w@zihnych parametréw, opisanych ponize;j.

viewport Parametr pozwala na wybranie z wigkszego rysunku tylko pewnego jego fragmentu.
Wymiary podaje sige jako cztery liczby bedace wspo6trzednymi lewego, dolnego i prawego gor-
nego rogu obszaru. Wspétrzedne podawane sa wzgledem wspotrzednej lewego dolnego rogu
BoundingBox. Przyktad zastosowania tego parametru podaje rygslinek 6 c.

trim Jest to alternatywna metoda o&lania ktory fragment obiektu ma bydrukowany. War-
toScia parametru sa cztery liczby (w jednostkagh moéwiace ile z rysunku nalezy odéia
z lewej strony, z dotu, gory i z prawej strony odpowiednio. Przyktad na rysuhku 6 d.

draft powoduje wstawienie zamiast obiektu graficznego tylko nazwy pliku i ramkiStéjaece;
miejsce zajmowane przez obiekt, bardzo wygodne gdy ciagle pracujemy nad tekstem, a wsta-
wiane grafiki sa bardzo skomplikowane; odwrdioi@draft jestfinal; parametdraft mo-
ze byt uzyty w wierszu\usepackage:

\usepackage [draft] {graphicx}

i wowczas dotyczy wszystkich wkaczanych grafik, lub w livdiocumentclass:

\documentclass[draft]{}

23 Normalnie ten parametr nie jest potrzebny, jednak w przypadku pewnych obiektéw graficznych sam rysunek
jest nieco wigkszy nizadeklarowanajego wielk&t. W takich sytuacjach pominiecie parametriip powoduije, ze
grafika bedzie wykraczata poza przydzielone jej miejsce.

24 Ale wéwczas zazwyczaj nie jest prawidtowym plikiem EPS!
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i wéwczas jest to parametr obowiazujacy globalnie (i modyfikujacy zachowanie réwniez in-
nych elementow systemaTeX 2¢).

\fbox{\includegraphics[draft,width=3cm,angle=30] {eps}}
\fbox{\includegraphics[width=3cm, angle=30] {eps}}

a5
e R®

Jezeli po parametrze mabpodana jakawart&t (width, height, angle...) wOwczas mie-
dzy parametrem a waioia powinien b§ znak= (rownat):

\includegraphics[width=\textwidth] {obrazek}

w tym przypadku grafika zajmie cata szer8&katrony:\textwidth.

Zamiast\usepackage{graphicx} mozna rOwniez uzy\usepackage{graphics}. Oba pa-
kiety udostepniaja zblizony zestaw mozligai. Zaleta pakietgraphicx jest mozliwat podawania
wszystkich parametrow w postastiowo_kluczowewvartost

7. Wiaczanie grafik rastrowych

Temu tematowi (zupetnie poza zakresem naszych zainteréyqwaawiecimy jednak kilka
zdah. Czasami moze zdarzgie ze mamy plik graficzny w postaci rastrowej i musimy wigogg
do przygotowywanego tekstu. W takim wypadku mozemy:

— Przeksztald plik do postaci EPS i postepowvdalej jak to opisaémy powyzej.

— Dokona przeksztatcenia pliku do postaci ,fontu” (to znaczy plikdwi t fm) i postap€ z tymi
plikami jak z kazdym fontem. Wada takiego rozwiazania jest to, ze konwersji musimy doko-
nywat osobno dla kazdej rozdzielcat urzadzenia drukujacego.

— Jezeli uzywamy programdvips do przeksztatcania plikbwvi mozemy skorzys@z obec-
nej ciagle w tym programie mozliveei wtaczania czarno-biatych map bitowych poleceniem
\special{em:graph (nazwa_pliki}.

Kilka uwag na temat powyzszych metod.

Konwersja do postaci EPS ma te wade, ze powstajace pliki sa duze. (Stosunkowo mate pliki
generuje programeonvert z pakietulmageMagic; mozna réwniez dokonywakompresji za po-
moca programuep.) Alternatywnym rozwiazaniem, jest konwersja "w locie" z wykorzystaniem
jakiegcs programu pomocniczego. Pakgeaphicx pozwala czynngt te zautomatyzowa

Zatézmy, ze mamy duzo rysunkéw w postaci plikéw PNG i chcemy wiageydo tekstu
przygotowywanego*pXem. W preambule dokumentu ursi@my dwa polecenia [21]:

\DeclareGraphicsExtensions{.png, .eps}
\DeclareGraphicsRule{.png}{eps}{.png.bb}{ ‘convert #1 eps:-}

Pierwsze z nich deklaruje, z&TEX, jezeli nie okrélimy rozszerzenia nazwy pliku, bedzie
poszukiwat plikéw graficznych o rozszerzeniaghng i .eps. Drugie okréla regute konwersji
z formatu PNG do postaci EPS (uzyjemy prograconvert) oraz miejsce gdzie zapisane zostana
wymiary pliku (bedzie to plik o rozszerzenigng. bb).

llustracje wtaczamy w sposob ,klasyczny”, wydajac polecenie:

25 Wymaga to aby progranivips zostat skompilowany z opcjebemtex.
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\includegraphics| ]{facel}

Przygotow& tylko musimy plik 0 nazwiefacel.png.bb W tym celu musimy zn@& wymia-
ry grafiki. Mozemy w tym celu albo uZyprogramuconvert: utworzy¢ plik EPS poleceniem
convert facel.png facel.eps i obejrzeé jakims dobrym edytorem tekstowym (powstaty plik
moze by dosy duzy!) jakie parametry zostaty wpisane w powstatym pliku. Poczatek pliku wy-
gladat bedzie tak:

% !PS-Adobe-3.0 EPSF-3.0

$Creator: (ImageMagick)

$Title: (facel.eps)

$CreationDate: (Wed Oct 27 21:38:25 1999)
%BoundingBox: 0 0 128 128

%$%DocumentData: Clean7Bit

o° o o

o\

Interesuje nas linia:
%%BoundingBox: 0 0 128 128

i ja wpisujemy do plikufacel.png.bb. Programconvert ma te widciwde, ze tak konwertuje
rysunek, iz wygenerowaroundingBox rowny jest wymiarom grafiki w pixelach. (Po wykonaniu
tej operacji powstaty plik EPS mozemy skas@vwaVozna sie tez postuzyprogramenidentify

Z tego samego pakietu:

D:\Program Files\ImageMagick-4.1.8>identify facel.png
facel.png 129x129 PseudoClass 9c 5571b PNG 2s

Oprécz roznych innych informacji podane sa tam wymiary rysurddx129 i jest to informacja
wystarczajaca do recznego wygenerowania plikbi . bb (pamigtajac o liczeniu od zera).
Do przeksztatcania plikéw rastrowych do postaci fontu uzywazna programbmz2font. Da-
je on wiele mozliwéci wptywania na proces konwersji (cieniowania czy ditheringu) tworzonych
obrazéw czarno biatych. Wiecej na temat algorytméw cieniowania mozna pécaymacach
[14], [15], [13]. Generalnie jest dogysprawny, ale otrzymujemy w wyniku tylko czarno biate ob-
razki. (Ma on jeszcze jedna ciekawa wtashe— pozwala przygotowyw@a,wyciagi” kolorowe.)
Ponizej przyktad tej samej grafiki przeksztatlconej trzema r6znymi metodami:ban2fent,
b — ,zwykte” przeksztatcenie do EPS, ¢ — przeksztatcenie uzyskane za pomoca prageamu
Aby najlepiej poréwna uzyskane wyniki nalezy strone wydrukodvaa drukarce.

A f\w
f:;r ‘\‘) g'
+4’ N\ ,Tf,ﬁ
— ——
a b C

Post& polecenia special uzywanego przegmTeX jest nastepujaca:
\special{em:graph (filename(, (width), (height]}
Znaczenie parametrow jest nastepujace:

(filename nazwa pliku graficznego; plik powinien bgzarno-biaty w formacie BMP, PCX, MSP,
(width) parametr nieobowiazkowy; szerakografiki (podana w jednostkach diugm),
(height) parametr nieobowiazkowy; wysogografiki.

Jezeli nie podamy wymiarow grafiki bedzie ona drukowana tak, aby kazdemu punktowi mapy
bitowej odpowiadat jeden punkt na wydruku (w rozdziekaiouzywanej drukarki!). Zatem plik
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rastrowy o wymiarach 308 300 pikseli bedzie miatl wymiary 1% 1" na drukarce o rozdzielczo-
§ci 300 dpi i odpowiednio mniej na drukarce o wyzszej rozdziédcizo

8. Kolor w tekscie

Oprdécz wiaczania kolorowych ilustracji w tekstach przygotowywanych systeiig tmie-
niat mozna tak kolor liter jak i kolor tta, na ktérym sie one pojawiaja. W preambule dokumentu
trzeba zadeklaroveawykorzystanie pakietoolor:

\usepackage{color}

Kolory moga by definiowane w jednym z czterech tryb6w (angpde):

rgb kolory definiowane sa za pomoca trzech skladowygate (wonej j niebieskiej,
cmyk kolory definiowane sa za pomoca czterech sk’fadovmcrkusovve karmazynowej
i czarnej.

gray tak na prawde nie mamy do czynienia z kolorami tylko z odcieniami Szaro
named mozna uzywa tylko wczeniej zdefiniowanych koloréw (ten tryb nie zawsze jest dostep-

ny) [’

Sktadowe przyjmuja war&zi pomiedzy 0 a 1.

Generalnie (poza sytuacja gdy mozemy skor#ygtdrybu ,named”) kazdy uzywany kolor
(pozafiE, red ) blug cyan magenta , black) powinien bg zdefiniowany. Stuzy
do tego polecenie:

\definecolor{(name} {(mode}} { (color specificatioh} gdzie:

(nameé nazwa koloru,

(mode) jeden z dostepnych trybowtay, rgb, cmyk, named,

(color specification 1, 3, 4 liczby z zakresu od 0 do 1 lub nazwa koloru (w zaléznod uzywa-
nego trybu).

Nawet jezeli korzystamy z trybpamed uzywane kolory musimy definiovead Nie musimy jedy-
nie podawa liczbowych wart&ci poszczegélnych sktadowych. Jako nazw koloréw mozemg uzy
nazw pod ktérymi wystepuja:

\definecolor{Dandelion}{named} {Dandelion}

Poleceniem definiujacym obowiazujacy kolor tekstu jestilor { (name}. Dziata ono analo-
gicznie jak na przyktadbf.

Mozna tez uzg polecenia textcolor{(name}{(text } — zmienia ono tylko kolor wskaza-
nego tekstu.

Kolejnym poleceniem jest.colorbox { (name} { (text) } — tworzy pudetko, ktérego tto przyj-
muje zadany kolor orazfcolorbox{(namel}}{(name2} {(text} (pierwszy parametr oksta
kolor ramki a drugi kolor tta).

Aby zmient kolor calej strony, uzywamy poleceniaagecolor{(name} lub
\pagecolor[({mode}] {(color specificatiol} (znaczenie parametrow takie jak powyzej).

Ponizej kilka przyktadéw uzycia powyzszych poléce

26 Jak na polski przettumacgzynazwe koloricyar? Ze to nie jest turkusowy — wynika jasno z tabeli na nastepnej
stronie. . .

27 Gdy korzystamy z programu dvips mozna spraiazwart@e pliku dvipsnam.def lub color.pro — zawarte
sa tam definicje wszystkich koloréw, ktére mozemy bezpiecznie wykorzystywa
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\definecolor{lososiowy}{cmyk}{0,0.53,0.38,0}
\textcolor{lososiowy}{To jest kolor {\l}ososiowy.}\\
\definecolor{szary}{gray}{0.7}

{\color{szary} To jest kolor szary.}\\
\definecolor{zielony}{rgb}{0,.5,0}

\colorbox{zielony}{To jest czarny tekst na zielonym tle.}\\
\fcolorbox{zielony}{szary}{\textcolor{lososiowy}{{\L}osososiowy
tekst na szarym tle w pude{\l}ku o zielonym brzegu}}

Polecé mozna uzg rowniez do nadawania koloru pozornie nietekstowym obiektom (na przy-

ktad liniom czy punktom):

\begin{picture} (50,50)
\thicklines
\textcolor{Brown} {\gbezier(0,0) (0,50) (50,50)}%
\textcolor{Violet}{\gbezier[20] (0,0) (50,0) (50,50)}%
\thinlines
\put (0, 0) {\textcolor{Tan}{\line(1,1) {50}}}%
\end{picture}

Ponizej przedstawiam tabele ze wszystkimi nazwanymi w pliklpbsnam.def kolorami (na
wzOr tej umieszczonej w [3]).



20

9. Inne efekty specjalne

GreenYellow
Dandelion
Melon
BurntOrange

. Mahogany

. Red

. WildStrawberry

. Magenta

. Mulberry
Lavender

. DarkOrchid

. Violet

. Periwinkle

B vidnightBiue

. Blue

. ProcessBlue

. TealBlue

. Emerald

. Green
LimeGreen

. OliveGreen

. Brown
. Black

9. Inne efekty specjalne

9.1. Skalowanie obiektow

Yellow
Apricot
YellowOrange
. Bittersweet
. Maroon
. OrangeRed
Salmon
. VioletRed
. RedViolet
Thistle
. Purple
. RoyalPurple
. CadetBlue
. NavyBlue
. Cerulean
SkyBlue
. Aquamarine
. JungleGreen
. ForestGreen
YellowGreen
. RawSienna
Tan
White

Goldenrod
Peach
. Orange
. RedOrange
. BrickRed
. RubineRed
CarnationPink
. Rhodamine
. Fuchsia

™ orchid
. Plum

. BlueViolet

. CornflowerBlue
. RoyalBlue

. Cyan

. Turquoise

. BlueGreen

. SeaGreen

. PineGreen

SpringGreen

. Sepia
. Gray

Polecenie\scalebox{(h-scalg} [(v-scale] { (argumen}} pozwal przeskalowa dowolny
obiekt wystepujacy jakargument Gdy (v-scale zostanie pominiety — obiekt bedzie skalowany

Z zachowaniem proporciji.

\scalebox{2}[3]{Ala ma kota}

Ala ma kota

(h-scale i (v-scalg to bezwymiarowe wspoétczynniki skalowania obiektu.
Zamiast\scalebox mozna uzg polecenia resizebox { (width)} { (height } { (argumen}}

28 \Wymaga wykorzystania pakietaphicx.
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\resizebox{lcm}{lcm}{Ala ma kota}
\resizebox{lcm}{!'}{Ala ma kota}
\resizebox{!}{lcm}{Ala ma kota}

. Ala ma kota

powodujacego przeskalowanie obiektu do zadanych wymiafith) i (height to mianowane
liczby okreslajace wymiary do jakich zostanie przeskalowany obiekt. Uzycie jako jednego z argu-
mentow wykrzyknika spowoduje przeskalowanie obiektu z zachowaniem proporcji.

Podczas skalowania fragmentow tekstu pandigtaeba, aby uzywa(w miare mozliwgci)
fontow skalowalnych: albo Typel albo (jezeli nasza implementacja fxa)ha to pozwala) fon-
téw TrueType. W przeciwnym wypadku mozemy spodziewi takich efektow:

\newfont {\testowy} {ecrm0500}

\scalebox 10} {{\testowy Ala ma kota}}

Ala ma kota

Podobnie zachowaja sige i inne grafiki rastrowe.

9.2. Obroty obiektéw

Polecenie \rotatebox [(options ] { (angle } { (argumen)}@
moze by¢ wykorzystane do obrotu dowolnego obiektu. W przy- i [ct] [t
padku gdy chcemy obracarafike dostarczana w postaci pliku
EPS znacznie pseiej (i efektywniej) bedzie skorzysta mozli-
wosci oferowanych przez poleceniéncludegraphics. [c]

Parametr(optiong pozwala na okr&@enie miedzy innymi
wspoétrzednych punktu wokét ktérego bedzie obracany obiekt.
Mozna je podéa w postacix=(xdim), y=(ydim) co wskaze bez-
wzgledne wspétrzedne punktu obrotixdim) i (ydim) to, oczy-
wiscie, liczby mianowane.). [cB]

Alternatywnie mozna wspétrzedne p@da sposob ,wzgled-

[Ic] [re]

[1B] [rB]

[Ib] [cb] [rb]
ny” korzystajac ze schematu przedstawionego na rysunku 7;
wowczas odpowiedni parametr bedzie miat postarigin= Rysunek 7: Sposéb oznacza-
(wspbtrzedng nia charakterystycznych punk-
Obrécony obiekt ma wikciwe wymiary i moze by umiesz- tow obiektu

czany w dowolnym miejscu tekstu bez zadnych dodatkowych za-

biegéw. Zwracam jednak uwage, ze wiek8&z@nszystkie??) programow do ogladani i nie
bedzie w stanie pokazafektu obrotu na ekranie. Obrét (podobnie jak i skalowanie opisane wcze-
Sniej czy efekt ,landscape”) realizowane jest za pomoca specjalnych pogmydka PostScript.

29 \Wymaga uzycia pakietgraphicx.
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10. Poprawianie plikow EPS

Znam takich ludzi, ktérzy twierdza, ze lepiej jest nauczsie ,programowania” w jezyku Post-
Script niz korzysta z jakicts wymysinych programéw do przygotowania niezbyt skomplikowa-
nych rysunkéw. Nie namawiam nikogo do takiego dziatania.

Istnieje jednak czasami potrzeba zmodyfikowania (lub takiego przygotowania) pliku EPS aby
umiescic na rysunku symbole normalnie niedostepne w programie ktérego uzywamy — na przy-
ktad opis w jezyku polskim czy symbole matematyczne. €lezywEcie, najlepiej uzywado-
brego oprogramowania (to znaczy takiego, po ktérym nie trzeba nic pofiawia

Do osiagniecia takich efektdéw nalezy wzpakietupsfrag. Pozwala on w sposéb ,automagicz-
ny” podmient wstawione ,znaczniki” zadanymi ciagami znakow.

Dodatkowo pozwala on w opisach umiesztpmleceniaATpXa, ktdre zostana odpowiednio
.Zinterpretowane” na etapie przetwarzania PostScriptu.

Procedura postepowania jest nastepujaca:

1. W dokumencie musimy uzypakietugraphicx (lub graphics).

2. Dodatkowo uzywamy pakietpsfrag.

3. W przygotowywanym rysunku unmieic musimy ,znaczniki”; sa to krétkie teksty, najlepiej
jednowyrazowe umieszczamy je w tych miejscach, gdzie chcemy @eige,specjalne” tek-
sty.

4. W dokumencie uzywamy poleceniasfrag ktdre spowoduje zastapienie kazdego znacznika
zadanym przez nas tekstem.

5. Polecenie\psfragscanon ,wlacza” a \psfragscanoff ,wylacza” dziatanie procedur pod-
miany ciagéw znakdéw.

Polecenieos frag ma nastepujaca posta
\psfrag{(tag){ [(po9] [(pspo$] [(scaleé] [(rot)] { (replacemer)t}

Znaczenie poszczegdllnych parametréw jest nastepujace:

(tag) znacznik: tekst, ktoregkazdewystapienie w te&cie pomiedzy polecenielpsfragscanon
a\psfragscanoff bedzie zastepowane;

(pog punkt odniesienia wstawianego tekstu, dwie litery: jedna z zakresh, §, c} a druga {1,
r, c} (patrz réwniez rysunek]7); wars domyslnacc;

(pspos punkt odniesienia tekstu PostScriptowego; waridomysinacc;

(scale wspotczynnik skali, dom§inie 1;

(angle) kat obrotu (w stopniach) wstawianego tekstu wokét punktu odniesienia; standardowo 0;

(replacement wstawiany tekst (lub ogo6lniej obiek?TgXowy.

Jezeli chcemy, aby pewne elementy tekstu w pliku graficznym byly interpretowane zgodnie
z regutami ATpXa musza mié one posta
\tex[(pog ] [(scale] [(rot)] { (IATEX texh}

Znaczenie parametrow jest identyczne jak parametréw polegeniag.

Ponizszy przykiad obrazuje niektére mozlsed pakietu.
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10. Poprawianie plikéw EPS

\'i ncl udegraphi cs[wi dt h=. 6\t extwi dt h] { psfrag}

%

\psfrag{ala}[t][t][1][79]{S$sin(x)$}
\psfrag{test}[I][I][.8]{{\sf wykres 1}}
\psfrag{sin\(xX\)}[r][r][.75]{$\sin(x)$}

%
\ psfragscanon

\resizebox{.6\textw dth}{!}{\includegraphi cs{psfrag}}

\ psfragscanof f

\tex[I[}{tytu\l}

test

sin(x)

\

ala

al

wykre$V1

sin(x)

\

0.6
0.4
0.2
0
-0.2
-0.4
-0.6
-0.8
-1

S.n(x)

-10

-5

0

5

10

Bardzo czesto stysze zadawane pytanie: ,Czy jest §akigzedzie ktdre przeczyta plik [E]PS,

pozwoli na jego edycje a hastepnie zapisze w postaci EPS?”

Trudno znale narzedzie ktére bedzie bardzo dobre i tanie. R6zne poszukiwania i wnikliwe
przystuchiwanie sie dyskusjom na comp.lang.post@ip@zwoli’ro znalez nastepujace narze-

dzia:

— SGI IPE (patrz/ftp://ftp.cs.uu.nl/pub/SGI/IPE) — ale nie przetestowatlem! Program
dostepny w zrédtach; potrzebuje kompilatora C++, autor oprogramowania kompilowat go na
komputerach pod réwnymi wersjami SO Unix: Linux, IRIX, Solaris i HP-UX.

— pstoedit (patrz réwniez na stronie B2). Konwertuje pliki (E)PS do kilku wektorowych for-
matéw: HPGL, Windows MetaFile, Xfig (patrz réwniez na strong 32), BXPDF, Adobe

30 problem ten dosyczesto tam ofxi.
31 Przenény format uzywany przez wiele programéw CAD.


news:comp.lang.postscript
ftp://ftp.cs.uu.nl/pub/SGI/IPE
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lllustrator i kilku innych jeszcze formatow (ktérych przydaseonie potrafie ocef). Wyma-
ga, oczywscie, dodatkowego narzedzia do przeksztatcania wynikowego pliku ¢pdriata
Swietnie w tandemie z programexiig). Ze wzgledu na konwersje do formatu WMF moze
nad& sie do przeksztatcania EPSéw do postaci strawnej dla Worda. . .

— MayuraDraw — program dostarczany jest z prostym plikiem wsadowym, ktory korzystajac
Z programu ghostscript konwertuje plik (E)PS do postaci Adobe lllustrator. Takie pliku May-
uraDraw potrafi juz importow@ W programie mozna dokoagoprawek i wyeksportovzado
postaci EPS.

— CorelDRAW! — nie korzystaterft]

— ps_conv jest to program pomaocniczy przygotowany przez P. Pianowskiego i B. Jackowskiego
stuzacy do konwersji jednostronicowych plikow PS do postaci EPS. Dodatkowo wszystkie
litery sa zamieniane na krzywe. Tak przeksztatcone pliki mogabd®z problemow czytane
przez CorelDRAW!, Adobe lllustrator czy Fontographer. Pewna wada programu jest to, ze
wykorzyst& go mozna wsrodowisku DOS (w kazdym innym przypadku wymaga pewnych
drobnych korekt). Patrz rowniez na stropie 32.

11. Inne sposoby przygotowywania rysunkow

11.1. Czcionki uzyte do opisu rysunk

llustracje sa integralnym elementem dokumentu. Nie powinny sie z nim l6& szcze-
golndsci dotyczy to czcionki opisujacej ilustracje, ktéra powinna kibo taka sama jak czcionka
dokumentu, albo powinna z nia wspotgriebyc konsekwentnie uzyta we wszystkich rysunkach.

Jesli rysunek jest po prostu ,wstawionym pudetkiem” bez tekstu wewnatrz — nie ma proble-
mu; polecenié\caption zatatwia sprawe. Natomiast§kerysunek zawiera opisy ktére majady
zlozone czcionkagX-a — jest&my w troche trudniejszej sytuacji. Mozemy:

— jesli wszystkie wstawiane rysunki tworzone sa w jednym programie zewnetrznym, we wszyst-
kich opisach stosoviakonsekwentnie ta sama czcionke, dobrana tak, aby pasowata do czcionki
dokumentu;

— uzyt w programie graficznym, w ktérym robimy rysunek, tej samej czcionki, ktora sktadamy
tekst w BTeX-u, np. Computer Modern PS; dziata to bez wigkszych probleméw np. w Adobe
[llustratorze;

— uzyt omowionego wcZaniej pakietupsfrag;

— zrobi¢ rysunek w METAPOST-ie, ktory pozwala dotaézgowolny tekst (La)gX-a;

— zrobic rysunek wewnatrATeX-a, uzywajac jakiegs pakietu graficznego lub standardowego
otoczenigicture.

Mozemy réwniez w ogole nie przejmowaie kwestia czcionek uzytych w opisach wstawia-
nych rysunkéw. Czasami to nie przeszkadza.

11.2. Metapost

METAPOST to system o strukturze podobnej do systemETAFONT: posiada on rozbudo-
wany zestaw polecei kompilator zamieniajacy je — w ztozonym nierzadko procesie — w plik
EPS. Nie opisuje tu wszystkich mozlisci systemu odsytajac do lektury dokumentéciji [10, 12].

32 polecajacy go Marcus Gastreich <ghost@pcgate.thch.uni-bonn.de> napisat tak: ,... corel draw (v.>6): afaik
that does walk through pixel space. all files generated with corel were like 20times as big as before.” Ale nie potrafie
sie odni&t do tej informacji. Sa tez doniesienia, ze zapis w postaci EPS trwa strasznie dtugo, a powstajace pliki sa
ogromne.

33 (© 1999 by Krzysztof Pszczota.
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Do przygotowywania rysunkéw mozna réwniez GzyrogramuMETAFONT (r6zne ciekawe
informacje na ten temat znatemozna, na przyktad, w [12]). Jednak obiekty, ktére on tworzy sa
znakami, ktére musza byzamieniane do postaci mapy bitowej osobno dla kazdej rozdzielczo-
§ci. Opracowano nawet specjalizowany pakiet o namvﬁm{?’_z] do tatwiejszego przygotowywania
rysunkoéw [12]. Inna alternatywa mozebuzycie pakietunf-ps opracowanego przez Bogustawa
Jackowskiego.

METAPOST dajacy na wy§ciu dosy prosty plik EPS jest pod tym wzgledem znacznie wy-
godniejszy. Za uzywaniem program®ETAFONT/METAPOST przemawia fakt, ze nie wycho-
dzimy poza programy z pewnej rodziny... Dodatkowa dyskusje réznych aspektow tego zagadnie-
nia znajdziemy rowniez w [4] czy [12].

Ponizej dwa przykiady:
beginfig(l);
a=.7in; b=0.5in;
z0=(0,0); zl=(a,0); z2=(0,b);
z0=.5[z1,2z3]=.5[z2,z4];
draw zl..z2..z3..z4..cycle;
drawarrow z0..zl;
drawarrow z0..z2;
label.top (btex $a$ etex, .5[z0,z1]);
label.lft (btex Sb$ etex, .5[z0,z2]);
endfig;
end

Przyktad ten mozna obfaic nastepujacoz0 to wspotrzednérodka elipsy o pétosiachi b.
z1 i z2 to dwa wierzchoiki elipsy. Wspéirzedne punktéinvi z4 dobierane sa tak, aby0 lezat
nasrodku odcinkdw z1,z3] i [z2, z4]. Polecenieiraw nakazuje potaczy€ wszystkie punkty linia
zamknietadycle). drawarrow rysuje strzatki,label wstawia napisy.. .

W ten spos6b mozna tworzycatkiem skomplikowane rysunki. Mozna tez twaotzpecijalne
makra utatwiajace tworzenie powtarzalnych rysunkow. Oto najprostszy przykladidkk dat
zawiera dwie kolumny danych — wspétrzedne punktéw pewnego wykresu:

input graph;

beginfig(l); %8::

draw begingraph (3cm, 2cm) ; 15 —

gdraw "dane.dat"; 1g::

endgraph; 0 —

endfig; 120 2 4
end

11.3. PSTricks

PSTricks to bardzo obszerny zestaw makr stuzacych do rysowania z wykorzystaniem mozliwo-
Sci udostepnianych przez jezyk PostScript. Makra moganykorzystywane zarowno WIgX 2¢
jak i w plain-TeXu.

Zaznam, ze o ile do tej pory méwitem o witaczaniu do dokumentu ilustracji zrobiongch
zewnatraATeX-a, to uzywajac pakiet@STricks rysujemywewnatrzdokumentuATpX-a.

Kazde z makr generuje pewien zestaw pofeaejezyku PostScript, ktére sa wlaczane jako
obiekty specialdo pliku DVI. Nie beda one zazwyczaj interpretowane (i widoczne) gdy uzywa-
my ,zwyklej” przegladarki DVI. Jednak po przetworzeniu DVI do PS, na przyktad za pomoca
programudvips, uzyskujemy zadane rezultaty.

34 http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/mfpic/
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PakietPSTricks powstat znacznie wcaaiej niz BTgX 2¢ i z tego powodu \8rod jego poleae
znalez mozna tez funkcje dublujace sie z tymi oferowanymi przez palkgetyhics, graphicx,
color.

Gtéwna chyba wada systen®$Tricks jest to, ze ATEX nic nie wie na temat wielk&ci genero-
wanego obiektu. Panowanad tym musi autor zamykajac caty rysunek w otoczenitture lub
pspicture.

Maly przyktad rysunku przygotowanego tym pakietem zn@akebzna na stronje B0.

11.4. Pakiet XY-pi¢

PakietXY-pic, autorstwa Kristoffera Hogsbro Rose i Rossa Moore’a, stuzy do robienia rysun-
kow wewnatrz (La)fX-a. Rysunki skiada ze specjalnych czcionek, przez co jest niezalezny od
DVI-procesora. Dodatkowo istnieje mozligigenerowania rysunkoéw jako PostScript — wyko-
rzystuje wtedy poleceniaspecial DVIPS-a — co w niektérych przypadkach owocuje ,gtadszy-
mi” rysunkami, lepiej nadajacymi sie do wstawiania do PDF-6w.

PakietXY-pic szczegolnie dobrze nadaje sie do rysowania diagramow przemiennych, grafow,
wielosciandow, weztéw, two-cell diagramow. Tutaj podamy przyktady rysowania diagramow prze-
miennych i grafow.

\usepackage [arrow, matrix, tips, curve] {xy}

\

\xymatrix{ % bedziemy rysowaé¢ diagram przemienny
&D \ar[dl]_R \ar[dr]"T \ar@{-->}[d]"F \\

% plerwszy wiersz tabeli wolne miejsce,
% etykieta D strzatka do do-u w lewo

% z etykieta R umieszczona u goéry

% strzatka do doiu w prawo z etykietg
% T umieszczona u géry przerywana

% strzatka do dolu z etykieta F

% umieszczona z lewej strony

B & B \times C \ar[1l]_P \ar[r]”"Q
}

\]

[>g]

C % drugi wiersz tabeli: 3 pola
i 2 strzatki; koniec rysunku

o\

\usepackage [graph, frame] {xy}

w prawo ([dr])
koniec podgrafu

\ [
\xygraph { % bedziemy rysowaé graf []
*+[o]+[F]{A} % ,A’ w obwddce owalnej (+[o]) z narysowang
% ramka (+[F])
(=[d1l] *+=[o]+[F]{AA} % kreska (-) do doiu w lewo ([dl])
,—[d]  *+=[o]+[F]{AB} % kolejna gataz; do dotu ([d])
(=[d1l] *+=[o]+[F]{ABA} % podgraf --- dziatamy rekurencyjnie
,—[d] *+=[o]+[F]{ABB} % kolejna gataz podrafu
,—[dr] *+=[0]+[F]{ABC} % jeszcze jedna galaz podgrafu; do doiu
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-[dr] *+=[o]+[F]{AC} % kolejna gataz gdrnego grafu
koniec gérnego grafu

-
o\°

} % koniec rysunku

D @

BN
0/ %

BxC C
Po wigcej informaciji odsytam do dokumentacji pakietu:] [22], [23] oraz do 5. rozdziatlu pod-
recznikal[6].

11.5. Specjalistyczne pakiety graflcz

Istnieje szereg specjalistycznych pakietéw #8fX-a, ktére pozwalaja na uzyskiwanie spe-
cjalnych efektow graficznych. Sa to na przyktad:

XyMTeX zestaw pakietow do rysowania chemicznych wzordw strukturaliyaly: //sunsitel
icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/other/xymtex/}

FeynMF pakiet do rysowania fizycznych diagramoéw Feynmatetp: //sunsite.icm.edu.
pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/feynmf/j

circ pakiet do rysowania schematow elektrycznyiett,p: //sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/
macros/generic/diagrams/circ/|oraz podobnyeircuit_macroshttp://sunsite.icm)
edu.pl/pub/CTAN/graphics/circuit_macros/;

MusiXTeX pakiet do rysowania nut muzycznych; istnieje do niego kilka preprocesortw;:
//sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/musixtex/;

chessnarzedzia do rysowania diagramow do gry w szaehyp: //sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/fonts/chess/l

Wiecej informacji znaleZ mozna w rozdziatach 6-8 pracy [6].

12. Rysunki oblane” tekstem

Czasami zachodzi konieczsio(zwtaszcza, gdy rysunek jest niewielki)
»oblania” go tekstem. Operacja ta nie zawsze przynosi dobre efekty, zwlasz-

cza, gdy mamy za maio tekstu do ,oblania” rysunku. Inne niz tekst ,,obiekty” ﬁ}:?
nie bardzo sig do tego nadajgXTposiada catkiem sprawne narzedzie (pole-
cenie\parshape) do nadawania poszczeg6lnym wierszom tekstisaitaej Tm—

dtugcsci. Posiadaczy biuletynu GUST odsytam do tekstu Janusza M. Nowac-
kiego [18]. Problem polega jedynie na automatycznym wyliczeniem &ltigoierszy. . .

Aby ,oblanie” rysunku tekstem udato sie — potrzeba doduzo tekstu. | najlepiej, zeby nie
byty to jakies Srodowiska czy wzory — tylkawykly tekst.

Najprostszym rozwiazanie tego problemu jest zamknigcie obrazka i tekstu w oscragioh
wiskach ,minipage” o odpowiedniej szerdd@ i umieszczenie ich obok siebie.

Wada takiego rozwiazania, jest to, ze jakakolwiek zmiana w ministronie z tekstem moze po-
psLE caty efekt wizualny.
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Inne mozliwci daje pakiet 0 nazwierapfig. Udostepnia on dwarodowiska o nazwach
wrapfigure | wraptable pozwalajace osiagiaefekty, ktére (czasami) spetnia nasze wymaga-
nia...

Uzycie ich jest nastepujace:

\begin{wrapfigure} [(nl)] { (placement} [ (overhang] { (width)}
(figure)
\end{wrapfigure}

Znaczenie poszczegdllnych parametréw jest nastepujace:

(nl) Nieobowiazkowy parametr, méwiacy ile linii tekstu powinnahirétszych” (w normalnych
warunkach wartgt ta zostanie wyznaczona automatycznie, czasami jednak zachodzi koniecz-
nost korekty).

(placement Obligatoryjny parametr méwiacy gdzie matymieszczony rysunek:

I po prawej stronie,

| po lewej stronie,

i ,wewnatrz” (przy druku dwustronnym — inaczej dla stron parzystych, inaczej dla nieparzy-
stych),

0 ,ha zewnatrz”.

Pojecia ,wewnatrz” i ,zewnatrz” dotycza tej strony kartki, ktora jest dalej lub blizej zszycia.

W przypadku druku dwustronnego — dla stron nieparzystyzhaczy tyle samo ce.

(overhang Okresla jak bardzo rysunek bedzie ,wystawa-" na margines (normalnie nie bedzie
wystawa-).

(width) Definiuje szerok&t wstawianego rysunku.

(figure) Wstawiany rysunek.

Zamiast pakietwrapfig mozna uzg réwniez:floatflt lub picins.

W kazdej sytuacji musimy zdawaobie sprawe z tego, ze nawet bardzo mata zmiany w tek-
Scie moga powodowapowazne perturbacje z rozkladem ilustracji. Tak wiec zawsze ilustracje
rozmieszczamy wstatecznejwersji tekstu.

13. Znaki wodne

Wiasciwie to wykracza poza zasadniczy temat (wtaczanie do tekstu ilustracji czy wykreséw),
ale przygotowywujac jakitekst lub slajdy mozemy zechtiamiescic na kazdej stronie logo. ..

Aby osiagna taki efekt musimy postuzysie pewna ,sztuczka”. Pakiet nazywa sigicyhdr.
Pozwala on (i jest to jego zasadnicza funkcja) bardzo tatwo defigiowaodyfikows& wyglad
paginy gornej (to co nazywane jestaderw pakiecie fancyhdr i gdzie umieszczana jest zywa
pagina) i paginy dolnej (andootergdzie umieszczane sa przypisy czy no@).

Sztuczka polegabedzie na tym, ze zywa pagine lub notke bedziemy defirédada aby za-
wierata znak graficzny, ktéry chcemy urg@t na kazdej stronie. Pamigtprzy tym nalezy, ze
zywa pagina drukowana jeptzed wydrukowaniem zawar€xi strony a notkgo. Zatem grafika
naktadana w notce moze (o ile jest ,nieprzezroczysta”) przy&stmkist.

Pamiet& trzeba o odpowiednim pozycjonowaniu obiektu ktéry chcemy &oiGena stronie.
Dokona tego mozna za pomoca poleceniat.

Najprostsze rozwiazanie wyglatlenoze zatem tak:

\fancyhead[L]%

37 Dzigkuje Tomkowi Przechlewskiemu za zwrécenie uwagi ha niepoprawne uzywangehkmeagtowek stro-
ny” i ,stopka strony”. Prébowatem odnalefakies definicje wl[17] i[1] ale bez wiekszego rezultatu. Stad konwencja
.pagina gérna (dolna)” na okséeniemiejscai ,zywa pagina” oraz ,notka” na oki&enie zawartsci.
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{
\unitlength lcm
\begin{picture} (0, 0)
\put (0,-20) {\includegraphics [width=\textwidth] {obiekt}}
\end{picture}
}

Niestety, nie jest to najlepsze rozwiazanie: podczas tworzenia kazdej strony powyzsze polece-
nia beda za kazdym razem interpretowane. Lepszym rozwiazaniem moaeAmyzenie z obiektu
graficznego ,kontenera’eavebox) i wkaczanie go do tekstu:

\newsavebox {\mygraphics}
\sbox {\mygraphics}{\includegraphics[width=\textwidth] {obiekt}}

\fancyhead[L] {\setlength{\unitlength}{lcm}
\begin{picture} (0, 0)

\put (0, -20) {\usebox{\mygraphics}}
\end{picture}}

Niestety, plik graficzny bedzie wtaczony do wynikowego pliku PostScriptowego wielokrotnie.
Osoby obeznane z PostScriptem moga potijad takiego przygotowania pliku EPS aby wiaczy
go tylko raz i wielokrotnie wykorzystana kazdej stronie. Wymaga to jednak pewnej pracy.

Aby utatwit sobie okrélenie pozycji w ktorej wstawiany ma bybrazek mozna postuzysie
nastepujacymi poleceniami, ktére produkuj& @orodzaju papieru milimetrowego:

\fancyhead[L] {\psgrid(0,0) (-1,-10) (1, 1)%
\psgrid(0,0) (-1,-1) ( 6,1)}

\fancyhead[R] {\psgrid(0,0) (-1,-10) (1, 1)%
\psgrid(0,0) (-1,-1) (=6,1)}

\fancyhead[C] {\psgrid(0,0) (-1, 1) (1,-10)}
\fancyfoot [L] {\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)}
\fancyfoot [R] {\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)}
\fancyfoot [C] {\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)}

14. Lektury dodatkowe

.Nie za krotkie wprowadzenie do systemfilgX 2¢” [L9] moze byt dzisiaj uznane za podsta-
wowa lekture kazdego kto chce zatd@rzyst& z BTEX 2¢. Zawarte sa tam roOwniez najbardziej
elementarne informacje na temat dofaczania rysunkow w formacie EPS (rozdziat 4.1).

Jako podstawowa lekture omawiajaca wszelkie problemy zwiazane z przygotowywaniem gra-
fiki w LATEX 2¢ ,w ciemno” (bo sam nie czytatem) polecam ksiazke Michela Goossensa, Sebastia-
na Rahtza i Franka Mittelbacha: TH@gX Graphics Companion [6]. Jezeli I@mie ma do niej do-
stepu — trudno. Bedzie musiat zadowvindiie materiatami dostepnymi w sieci (w tym i przyktada-

mi z ksiazkiiftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/info/lgc//i/ftp://sunsite.icm.edu.
pl/pub/CTAN/graphics/pstricks/doc/lgc/). Na cate szc&zie roznych pozycji jest dosy
duzo.


ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/info/lgc/
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ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/pstricks/doc/lgc/
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— Packages in the ‘graphics’ bundie [2],
— Using Imported Graphics ifIgX 2¢ [21]],
— The psfrag system, version(3 [7],

— Graphics and Colour witli*TeX [3].

Bardzo wiele pakietdw system8TEX 2¢ rozpowszechnianych jest w postaci plikdwit x.
W jednym pliku zawarta jest wéwczas sam pakiet wraz z jego dokumentacja. Przetwarzajac plik
.dtx za pomoca polecenia:
latex (filenamé.dtx
uzyskamy bardzo wiele informacji na temat uzywanego pakietu.
W wielu dystrybucjach systemyX dokumentacja ta dostepna jest w wersji juz przetworzonej
(w postaci plikéw.ps lub .dvi).

15. Zrodta

Odsytacze do wieksazi wymienionych tu pakietéw i programéw znatahozna whttp://
sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/help/Catalogue/catalogue.html|lub innym serwerze na-
lezacym do sieci CTA lub lusterek (mirroréw); oficjalny ich spis znajduje sietwtp://
sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/CTAN.sites. Ponizej podajemy bardziej doktadne odsytacze
do miejsc, gdzie programy mozna zndd# miare mozliwgci beda to miejsca w krajowe — co
nie znaczy, ze tatwo dostepne).

cep Program znajdziemy Viittp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/cep/k
Wraz z programemep stuzacym do kompresji rastrowych plikow EPS znajdziemy tam pro-
gramcop stuzacy do kompres;ji dowolnych plikow PostScriptowych. Podstawowa dokumenta-
cja zawarta jest w pliki¢epcop_p. inflﬂ dalsze szczeg6ty mozna znateez w [24]. Opro-
gramowanie wykorzystuje wlasgbjezyka PostScript Level 2 oferujaca mozlsgckompre-
sji/dekompresji fragmentéw programu.

color Pakiet wchodzi w sklad pakietgraphics/graphicx (http://sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/macros/latex/required/graphics/).

egplot http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/egplot/.

fancyhdr http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/supported/fancyhdr/

floatflt Pakiet o mozliw&ciach zblizonych davrapfig; dostepny jakohttp://sunsite.icm.
edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/other/floatflt/

gnuplot Po okresie dogydtugiego zastoju, wraz z rozwojem systemu Linux wrécit do igrak
plot. Jest bardzo intensywnie rozwijany (ostatnio pojawita sie wersja 3.7 patchlevel 1), a strona
poswiecona mu znajduje sie pod adresebip://www.geocities.com/SiliconvValley/
Foothills/6647/|lubhttp://members.theglobe.com/gnuplot/; FAQ na temat progra-
mu znalez mozna whttp://wwwfg.rz.uni-karlsruhe.de/~ig25/gnuplot-faq.html/k
Zrodta saWftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/gnuplot/ Dostepne sawer-
sje pracujace vgrodowisku Windows i wsrodowisku Unix.

graphics, graphicx Pakiety dostepne jakiottp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/
latex/required/graphics/

hp2xx http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/hp2xx/

ImageMagick Bardzo rozbudowany zestaw programow do konwersji pomiedzy ré6znymi forma-
tami graficznymi (mapy bitowe) oraz przeksztatcania i modyfikacji obrazkow. Pracuje w sys-
temie Unix, zostat rowniez przeniesiony doodowiska Windows 9x/NT. W tym ostatnim

38 ComprehensivegX Archive Network
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do manipulacji grafikami na ekranie wymaga pracujacego X—serwera; pozostale programy

moga by wywotywane z linii komend (,okno DOS”). Poszukiwania rozpotzeglezy od:

http://www.wizards.dupont.com/cristy/ImageMagick.htmll
jpeg2ps|ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/jpeg2ps/

kvec Program ktérego autorem jest Karl-Heinz Kuhl dostepny jest pod adiesem/ /ourworld.
compuserve.com/homepages/kkuhl. Pozwala na zamiang pliku graficznego o postaci ra-
strowej do postaci wektorowej. Podstawowa dokumentacja programu znajduje sie w pliku
http://ourworld.compuserve.com/homepages/kkuhl/ks_pagel.htm

Iscape Pakiet wchodzi w sktad pakietyraphics/graphicx (http://sunsite.icm.edu.pl/pub/
CTAN/macros/latex/required/graphics/).

METAPOST Polecam odwiedzenie oficjalnej strony programu MetaPost. Znajduje sie ona w:
http://cm.bell-labs.com/who/hobby/MetaPost.html. Oprécz podrecznika programu Me-
taPost[[10] pole&@ mozna (réwniez dostepne w postaci elektronicznej) ,Introduction to Me-
taPost” [9] oraz ,Drawing graphs with MetaPosit” [11] czy ,Puzzling graphics in MetaPost”
[8].

PageDraw, MayuraDraw Programy dostepne na strondafip://www.mayura.com/.

picins Odpowiednik pakietuvrapfig ale opracowany dla systemTEX2.09. Mozna prébowa
uzy€ go i wsrodowiskuATEX 2¢. Dostepny jakhttp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/
macros/latex209/contrib/picins/.

ps_conv Program PostScriptowy i prosty plikat ktéry wykorzystuje ghostscript do konwersiji
pierwszej strony z pliku PS do postaci EPS. Fonty zamieniane sa na krzywe. Dosiepiy:w
//sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/ps_conv/.

psfrag Pakietdostepnyjakiottp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/
supported/psfrag/

pstoedit Zacz& mozna od adrestttp://www.geocities.com/SiliconValley/Network/1958/
pstoedit/. Istnieje wersja pracujaca zaréwnoSrodowisku Unix jak i wsrodowisku Win-
dows9x/NT. Mozna szukaréwniez na serwerach CTAN, na przyktad w dystrybucji pakietu
GSview: ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/ghostscript/ghostqum/

PSTricks Pakietdostepny jakiettp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/pstricks/.

sterowniki Adobe http://www.adobe.com/prodindex/printerdrivers/main.html (zwra-
cam jednak uwage ze licencja nie pozwala na uzywanie tego sterownika z drukarka inna niz
posiadajaca licencjonowany przez Adobe interpreter jezyka PostScript).

tiff2ps http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/support/pstools/tiff2ps/k

tkpaint http://www.netanya.ac.il/~samy/tkpaint.html

wmf2eps Sharewarehttp: //www.lake.de/home/lake/p60/wnf2eps/. Znakomity program
do konwersji ,windowsowych” grafik wektorowych (WMF, EMF) do postaci EPS. Pozwala
réwniez na konwersje ze ,schowka’lipboard).

wrapfig http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/macros/latex/contrib/other/misc/.

Xfig http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/graphics/xfig/

Podziekowania

Bardzo serdecznie chciatem podziekéwaszystkim czytelnikom wstepnej wersji broszury,
ktorzy zechcieli podzieti sie ze mna swoimi uwagami, a w szczeg@itio
— Przemkowi Piotrowskiemu,
— Wiestawowi Palczewskiemu,
— Stanistawowi Olejnikowi,
— Tomaszowi Przechlewskiemu,
— Jerzemu Kucharczykowi.
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Osobne podzigkowania naleza sie Krzysztofowi Pszczole, ktory (oprocz szeregu cennych uwag)

zechciat dostarczycztery (pod)rozdziaty:]$, 11.4, 11.5 1 IL.1.
I na koniec stowa podzigkowania dla Staszka Wawrykiewicza — tylko dzieki jego meskim

stowom doprowadzitem rzecz cata doflaa. Dzigkujg!
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